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TEX-OWA KUCHNIA

Przepis na wygodne uzywanie komendy
\parshape

Janusz Marian Nowacki

O co chodzi?

Przypuszczalnie najrzadziej uzywang komenda
TEX-owa jest polecenie \parshape. Nie dzieje sie
tak wylacznie z powoddw estetycznych. Komenda ta
nalezy chyba do najbardziej ucigzliwych dla uzyt-
kownika. Aby zastosowal jg w standardowy sposdb,
trzeba sie liczy¢ z wielokrotnym powtarzaniem cyklu
TEX-owego az do uzyskania pozadanego efektu.

Wielokrotnie zastanawiatem sie nad sposobem
obejscia tych probleméw, spowodowania choé cze-
§ciowego automatyzmu. Uwazam, ze czeSciowo sie to
udato. Prezentuje tu nie tyle gotowe rozwigzanie na
wszystkie okazje, ile metode postepowania. Tekst
niniejszy nie jest tez pelnym opisem mozliwych
zastosowan tej komendy. Zadanie to pozostawiam
yprawdziwym” specjalistom TEX-owym.

Dla przypomnienia \parshape stuzy do re-
gulowania potozenia i dlugo$ci kolejnych wier-
szy skladanego akapitu. Tekst mozna formatowaé
w do$¢ dowolny sposéb, co moze sie przydaé do
tzw. oblewania tekstem np. grafiki o nieregular-
nych ksztaltach. Ogdlna postal zastosowania jest
nastepujaca:

\parshape=n = ¥y1 2 Y2

gdzie n jest iloScig wierszy, w ktérych komenda
bedzie dziatata, natomiast z;y; z,y, itd. s parami
rozmiaré6w (dimen) okre§lajgcych: pierwszy -
wciecie od lewego marginesu, drugi — dlugosé
sktadanego wiersza.

Ilo§¢ par rozmiarowych powinna odpowiadaé
ilosci wierszy przeznaczonych dla \parshape. Jezeli
ilo§¢ tych par jest mniejsza, ostatnie linie zostang
zlozone wg. ostatniej zdefiniowanej pary, jezeli jest
ich wiecej — bedg ignorowane. Domy$lnie w pliku
Plain polecenie ma ustawiong warto$¢ zerowa, ktéra
jest przywracana automatycznie na koncu kazdego
akapitu. Tak wiec jedng instrukcjg \parshape nie
mozna objaé kilku akapitéw. Lecz i na to sg sposoby.
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Skorzystajmy np. z CorelDraw!

Tak, tak. CorelDraw! moze by¢ przydatny. Wszyst-
kie opisywane przyklady i ilustracje dotycza wersji
3.0 CorelDraw!. Wersje nowsze, szczegdlnie pigta
1 szoésta majg interesujace z naszego punktu widze-
nia funkcje trim i intersection, ktére w znacz-
nym stopniu mogg zautomatyzowad, interesujace dla
naszych potrzeb, czynnosci w samym CorelDraw!.
A wiec do roboty.

1. W CorelDraw! otwieramy lub importujemy gra-
fike, ktéra ma by¢ umieszczona w naszym tek-
§cie. Rozmiar kartki powinni$émy zdefiniowaé
taki, jaki w TEX-u bedzie miato pole zadruku
bez pagin (\hsize i \vsize). Jezeli bedzie to
sktad dwulamowy (wickszej iloSci tamdéw nie
polecam na poczatek) mozemy liniami prowa-
dzacymi zaznaczy¢ réwniez rozmiary lamoéw.
Grafika powinna by¢ umieszczona w miejscu
strony, w ktérym znajdzie sie w naszym doku-
mencie. Punkt zerowy linijek miarowych powi-
nien sie znajdowaé w lewym dolnym narozniku

kartki.
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2. Wokét grafiki rysujemy krzywa zamknietg
odpowiadajacg polu, w ktéry nie powinien sie
pojawié tekst w dokumencie TEX-owym. Warto
zwréci¢ uwage na odpowiedni odstep miedzy
grafikg a przewidywanym tekstem (zazwyczaj
chcemy wykonaé zbyt maty odstep).

3. Na cale pole zajmowane przez samg grafike,
poczynajac od dolu, wprowadzamy poziome
linie o dtugoéci naszego \hsize i w odstepach
pionowych wielko$ci naszego \baselineskip.

4. Recznie (CorelDraw! 3.0) lub automatycznie
(CorelDraw! 5 i 6) wycinamy w liniach
,okienko” na tekst. Dobrze jest po tej

Polska Grupa Uzytkownikéw Systemu TEX, 1997 (http://www.GUST .org.pl)




42 GUST, Zeszyt 8
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operacji wszystkie linie poziome polaczyé
w jedna krzywa a nastepnie roztgczy¢. Pierwsza
1 ostatnia linia ,tamu” powinny mie¢ pelng
dlugosé. W ten sposéb w prezentowanym
przyktadzie otrzymujemy dwa ,lamy” linii,
obrys grafiki i wiasciwg grafike.
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5. Wykonujemy eksport w formacie EPS samej
grafiki, a nastepnie ,lewego” lamu (réwniez
z zaznaczong opcja ,tylko wybrane”) i kasu-
jemy te obiekty. ,Prawy” tam przesuwamy do
lewego marginesu strony i réwniez wykonujemy
eksport. Nastepnie robimy jego lustrzane odbi-
cie 1 ostatni juz eksport. Na dysku mamy wiec
jeden plik grafiki oraz trzy pliki z liniami.

6. Mozemy sie pozegnal z CorelDraw! i wrécié
do ulubionych zaje¢ DOS-owych. Gdy obej-
rzymy pliki EPS z liniami, znajdziemy sekcje
z nastepujacym przykladowym tekstem:

%%CURV 2
0.00 180.43 m
283.46 180.43 L

gdzie interesuje nas pierwsza cyfra wiersza
zakoniczonego na litere m lub L (w tym wypadku
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chodzi o cyfre 283.46). Sekcji takich w pliku
PostScriptowym jest tyle ile linii poziomych
utworzyliSmy w CorelDraw! i tyle tez cyfr
musimy wyciaé z kazdego z trzech plikéw.

To juz tradycja — zaprzegamy AWK-a

Grzebanie edytorem tekstowym w pliku EPS jest
mozliwe, lecz czasochlonne. Dlatego do pomocy
zaprosimy AWK-a z jednym 2z nastepujacych
skryptow:

Skrypt select-m.awk

/ m$/ {X[++n]=$1}
END {
print n
for (i=1; i<=n; ++i) print X[i] "bp"
}

Skrypt select-l.awk

/ L$/ {X[++n]l=$1}
END {
print n
for (i=1; i<=n; ++i) print X[i] "bp"
}
Po utworzeniu tych plikéw uruchamiamy
poleceniem DOS-owym procedure

mawk -f select-l.awk (ew. select-m.awk)
naszplik.eps > nazwa.txt

Otrzymane pliki zawierajg kolumny cyfr
bedacych argumentami komedy \parshape, czyli
to na czym bardzo nam zalezalo. Wystarczy
w pierwszej linii, na poczatku dopisa¢ \parshape=.
Najtatwiej utworzyé na podstawie otrzymanych
danych polecenie dla ,lewego” lamu naszego
przyktadu. Bedzie ono wygladato nastepujaco:

\parshape=10 % liczba wierszy
Obp 0.00bp
Obp 44.57bp
Obp 61.34bp
Obp 70.06bp
Obp 88.70bp
Obp 90.50bp
Obp 80.71bp
Obp 72.94bp
Obp 46.66bp
Obp 0.00bp
Nasz akapit .
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Jezeli wciecia wierszy majg nastgpi¢ z prawej
strony to we wszystkich parach argumentéw
pierwszym rozmiarem jest Obp (z lewej strony nie
ma zadnych dodatkowych wcied).

Z ,prawym” lamem jest nieco wiecej zabawy,
bo 1 zachowania CorelDraw! sg czasem dziwne,
czasem nieprzewidywalne, od wersji
programu. Tak jak dla ,lewych” laméw zazwyczaj
odpowiedni do wycinania danych jest skrypt
select-l.awk tak dla ,prawych” zazwyczaj
bedziemy korzystali z select-m.awk. Nasze gotowe
polecenie, wykorzystujgce dane z dwdch ostatnich
EPS-éw, bedzie wygladatlo teraz tak:

zaleznie

\parshape=10
Obp 170.00bp

GUST, Zeszyt 8 43

kretnego wiersza to dodajemy na poczatku zerowe
pary argumentéw (przy prawych wcieciach bedzie
to Obp Obp, przy lewych wcieciach Obp \hsize.

Jezeli \parshape ma objgé wiecej niz jeden
akapit powinniSmy je oddzielaé niestandardowo
poleceniem

\hfill\break\hglue\parindent

dzigki czemu bedg nadal jednym akapitem podzie-
lonych na kilka fragmentéw. W zasadzie powinni-
$my uzywac \parskip=0pt gdyz w przeciwnym wy-
padku zmianie ulegnie organizacja wierszy na stro-
nie i argumenty wstawione do komendy \parshape
bedg nieodpowiednie, chyba ze je recznie zmienimy.

44 .5Tbp 125.43bp
61.34bp 108.66bp
70.06bp 99.94bp
88.70bp 81.30bp
90.50bp 79.50bp
80.71bp 89.29bp
72.94bp 97.06bp
46.66bp 123.34bp

Obp 170.00bp
Nasz akapit

Tak oto rozpoczyna si¢ niezwykle frapujaca

dréznika.

lub testuje stan Twojej wie-
dzy zadajac Ci podchwytliwe
pytania, na ktére musisz od-

Z przyktadu tego widaé, ze je-
zeli wciecia dla grafiki mamy z lewej
strony sktadu to suma kazdej pary
parametréw musi sie réwnaé¢ \hsize
wyrazonej w bp (tylko dlatego w bp,
ze dane otrzymane z pliku EPS tez sg
w tych jednostkach). Nie zawsze tak
jest 1 trzeba przeprowadzi¢ drobne
korekty. Jezeli bedziemy pamietaé, ze
rozmiary z lewej kolumny liczb dotyczg
glebokosci wciecia, a z prawej dlugosci
linii tekstowych, bez problemu wybie-
rzemy z plikéw utworzonych AWK-iem
odpowiednie zestawy.

ruszy¢ dalej.

ga w czasie

do Londynu,
musisz od-
czekaé ponad

drzaty Sidney nie przepusci zadnej okazji, by
zadaé Ci pare pytan, np. kiedy zburzono Mur
Berlinski, kto zbudowat Akropol albo co to s3

Gdzie to umiescié?

Smoki Barceloniskie.

Polecenia \parshape z wszystkimi wy-
maganymi argumentami umieszczamy
tuz przed akapitem w ktérym bedg sie
mialy pojawié wciecia. Jezeli majg sie
one zaczal dopiero od jakiego§ kon-

Otrzymujesz karte kredytowg i petna
swobode; od tej pory sam mozesz decydo-
waé o wyborze trasy i érodka lokomocji.

interaktywna *przygoda internetowego po-

Przed Toba, petna zaskakujacych
niespodzianek, droga z Amsterdamu
do Australii. Sidney — mtodzieniec
nieco zepsuty i zarozumiaty — lubi
bowiem sprawiaé kfopoty: jest nudny
i przemadrzaty, znika na wiele go-
dzin, gdy tylko spuscisz go z oka

powiedzie¢, by mozna byto

Podréz przebie-
real-
nym. Jesli zdecy-
dujesz sie np. <~
lecie¢ z Paryza

dwie godziny zanim do Twojej skrzynki
trafi list powiadamiajacy, ze do-
tarfe$ na miejsce i tym samym
mozesz na nowo wiaczyé sie do
gry i dalej zwiedza¢ $wiat.

W kazdym miescie sporo czasu
przeznaczysz na zwiedzanie; opézni to
podréz i zmniejszy Twoje konto. Przema-

Otrzymujesz karte kredytowg i petna
swobode; od tej pory sam mozesz decydowaé
o wyborze trasy i érodka lokomocji. Tak oto
rozpoczyna sie niezwykle frapujaca interak-
tywna przygoda internetowa.

Przed Toba, petna zaskakujacych nie-
spodzianek, droga z Amsterdamu

do Australii. Sidney — mtodzie-
niec nieco zepsuty i zarozu-
miaty — lubi bowiem sprawiaé
ktopoty: jest nudny i przema-
drzaty, znika na wiele godzin,
gdy tylko spuscisz go z oka
lub testuje stan Twojej wie-
dzy zadajac Ci pod-
chwytliwe pyta-
nia, na ktére
musisz odpo-
wiedzie¢, by
ruszy¢ dalej.
Jesli  zdecy-
dujesz sie na
przyktad le-
cie¢ samolo-
tem z Am-
sterdamu do
| Paryza, mu-
/ sisz odczekaé
= = ponad trzy go-
dziny zanim do Twojego kom-
putera trafi list powiadamiajacy, ze dotartes
na miejsce i tym samym mozesz na nowo
wiaczy¢ sie do gry.

W kazdym mieécie sporo czasu prze-
znaczysz na zwiedzanie; opdzni to podréz
i zmniejszy Twoje konto. Przemadrzaty Sid-
ney nie przepusci zadnej okazji, by zadaé Ci
pare pytan, np. kiedy zburzono Mur Berlinski,

Prezentowany przyktad przygotowalem stosujac polecenie:

\hbox{\hsize=60mm\vtop{
tekst lewego Yamu z komendami \parshape i \objectput
Hvtop{ tekst prawego tamu z komendg \parshape }}
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Grafike wstawiamy do dokumentu za pomoca
nastepujacego makra:

\def\objectput#1#2#3{/,

\vadjust{

\vbox toOpt{\kern#2
\moveright#1\hbox{\rlap{#3}}

\vss}

%

}
gdzie: #1 — offset poziomy obiektu, #2 — offset
pionowy obiektu, #3 — obiekt oblewany tekstem.

Polecenie to powinno by¢ uzyte w dowolnym
miejscu tekstu pierwszego wiersza poddawanego
dziataniu \parshape. W naszym przykladzie do-
tyczy to ,lewego” lamu, znakiem * zaznaczylem
miejsce wstawienia \objectput. Dla dokladnej lo-
kalizacji grafiki w poziomie i w pionie musimy
wstawi¢ odpowiednig wielkos¢ offsetéw zaczynajac
np. od Omm.

Mozna tez stosowal opisane metody w skta-
dzie wielotamowym np. z pakietem \mimulcol.
Bedzie trzeba jednak poeksperymentowal z miej-
scem umieszczenia komendy \parshape w jednym
jak i drugim tamie.

W prezentowanym przykladzie tekst zostatl
polaczony z grafika wektorowa. Ciekawe efekty
daje oblewanie tekstem bitmapy w formacie EPS.
Bitmapy czarno-biale nie zawierajace pditondéw
w miejscach bialych sg przesroczyste, natomiast
bitmapy zawierajace pottony lub kolory w kazdym
miejscu posiadajg jakie§ wypelnienie. Mozna to
wykorzystaé w ten sposdb, ze cze§¢ ilustracji
stanie sie ttem dla naszego tekstu dopasowanego do
fragmentu tej ilustrac;ji.

1997

Znawcy AWK-a stwierdzg zapewne, ze mozna
nim wygenerowaé ostateczne, pelne komendy. Nie
zawsze bedg one jednak uniwersalne. TEX-owiec
musi jednak troche samemu mys$leé. CorelDraw!
3.0, na ktérym sie oparlem jest malo doktadny
w obliczaniu wspdlrzednych umieszczanych w pli-
kach EPS, podobno jego nowsze wersje sg lepsze.
Mysle jednak, ze prezentowana tu metoda moze
moze znacznie ulatwi¢ korzystanie z nielubianej
komendy \parshape.

Niezwykle ostroznie nalezy podchodzié¢ do ob-
lewania tekstem obiektéw umieszczonych wewnatrz
jednego tamu (gdy jednolamowy tekst znajduje sie
z lewej i prawej strony np. grafiki). Lam w takiej sy-
tuacji w pewnym miejscu sie rozdziela na dwa jakby
tamy o nielogicznej kolejnoéci czytania. Szczegdlnie
utrudnione jest wtedy czytanie dokumentéw o du-
zej szerokosci sktadu np. 180mm. Trudno odszukaé
kontynuacje lewego wiersza po prawej stronie. Jest
to niezgodne z regutami sztuki drukarskiej. Dlatego
tez programy takie jak np. Quark majg te mozliwosé
zablokowang, grafika moze by¢ oblewana tekstem
tylko z lewej albo tylko z prawej strony. Dlatego
tez negatywnie oceniam przyklad zaprezentowany
u dotu strony.

Mimo, ze wyglada to bardzo efektowne, to
trudno przeczytaé tekst. Mamy wiec do czynienia
ze sztukg dla sztuki, nic wiecej. Publikacje sktadamy
jednak po to, by je czytal.

Ps. Dzigkuje B. Jackowskiemu za pomoc w przy-
gotowaniu prezentowanych skryptéw.

¢ Janusz Marian Nowacki
jnowacki@to.onet.pl

nych przy sktadaniu trudnych
nych — ze wzorami, tabelami
go twoérca jest wybitny mate-
profesor Donald E. Knuth, zo-

kach. Przystosowanie takie obej-
stawu fontéw TgXa o znaki na-
tomatycznego przenoszenia wy-
trzeba dolaczenia do standardu

hebrajska, perska, grecka, turecka.

TEX (wym. tech) jest systemem profesjonalnego skladu drukarskiego. Moze stuzyé do sktadu ksiazek,
czasopism, gazet jak tez do edycji i drukowania prostych tekstéw, np. listéw, ulotek, informatoréw, notatek.
Wsréd systemdw stuzacych do podobnych celéw wyrédznia sie dbatodcia o jako$é wynikéw. Nie ma sobie réw-

~——
séb, 7ze moze byé przystosowy- I i

zwyczajow drukarskich. TEX zostal w ten sposéb przygotowany do pracy w wiekszosci jezykéw europejskich.
Istnieja réwniez egzotyczne — z naszego punktu widzenia — wersje jezykowe, m. in. japonska, arabska,

tekstéw naukowych i technicz-

\ i rysunkami. System TEX, ktére-
matyk i informatyk amerykanski

stat zaprojektowany w taki spo-

wany do pracy w réznych jezy-

j muje co najmniej rozszerzenie ze-

rodowe i wbudowanie regul au-
razéw. Czesto tez zachodzi po-
specyficznych dla danego jezyka

Powyizszy przyklad opracowano w oparciu o makra Alana Hoeniga, opublikowane w TUGboat, vol. 8 (1987) No. 2 p. 211.
Wykorzystane tu makra mozna znalezé w ftp://ftp.gust.org.pl/GUST/bulletin/08/glueball.tex
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