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Streszczenie

Wieloletnie préby opracowania polskiej czcionki ukoronowal w latach 1923-1928
grafik i typograf Adam Péhtawski. W artykule oméwiono problemy zwigzane
z opracowaniem elektronicznej wersji tego kroju pisma.

Pierwsza polska czcionka - Antykwa
Poltawskiego

Joachim Lelewel w pracy ,Bibliograficznych ksiag
dwoje” pisal: » Dobrze by bylo, zZeby przyszedl czas,
zebysmy sie przeswiadczyli, Ze ani francuski, ani
niemiecki druk do maszego polskiego jezyka nie sq
stosowne, Ze dla polskiego jezyka wcale wlasnych
potrzeba drukéw«.' Przez »druk« autor rozumial tu
ksztalt czcionki.

Préby stworzenia polskiej czcionki czynione
byly niemal od poczatku drukarstwa polskiego. Zaj-
mowali sie tym drukarze krakowscy: Ungler (go-
tyko-antykwa) i Wietor (kursywa polskiego kroju).
W koncu XVI wieku Jan Januszowski projekto-
wal ,Nowy Karakter Polski”. Ciekawostka: byla
tez ksiazka ,Nowy Karakter Polski”, zlozona tymze
Nowym Karakterem Polskim, zawierajaca traktaty
o ortografii Janusza Januszowskiego, Jana Kocha-
nowskiego i Fukasza Gornickiego. Rowniez Stani-
staw Wyspianski wspélnie z drukarzem Wladysta-
wem Teodorczukiem planowali projektowanie czcio-
nek.

Po odzyskaniu niepodleglosci w gronie wspot-
pracownikow czasopisma ,,Grafika Polska” zastana-
wiano sie réwniez nad tym zagadnieniem. A. Péttaw-
ski tak wspomina te dyskusje: » Wszyscy czulismy
potrzebe takiej czcionki, ale nie umieliSémy sprecyzo-
waé, na czym jej polsko$é powinna i moze polegacy.

Prof. Adam Péttawski caly czas zajmowal sie
badaniami i projektowaniem nowego pisma w opar-
ciu o XVIII wieczne antykwy. Swoje prace ukon-
czyl w 1928 roku w Kroécienku. Produkcji nowego
pisma podjela sie odlewnia czcionek Jana Idzkow-
skiego? (stalo sie to w 1931 r.). Wytwérnia reklamo-
wala Antykwe Poltawskiego jako krdj uwzglednia-
jacy nowoczesna technike drukarska, taczacy czytel-
no$é¢ i przejrzystoéé druku w jezyku polskim z es-

I Cytaty pochodza z pracy Janusza Sowifiskiego ,,Adam
Péttawski — Typograf artysta”, Ossolineum, 1988.

2 Byla to wlasciwie odlewnia Tadeusza Drozdowskiego,
do roku 1921 wspélnika w firmie Idzkowskiego.

tetycznym wygladem graficznym. Pismo odlewano
w stopniach od 6 do 48 punktéw.

Narzedzia do generowania fontow

Do dyspozycji mamy wiele programéw, za pomoca
ktérych mozemy generowaé fonty PostScript-owe.
Najczesciej uzywany i znany jest chyba Fontogra-
pher. Wielu zwolennikéw posiadaja tez: FontLab,
TypeDesigner czy FontMonger. Jak wszystko, co
windowsowe, sa ,lekkie, tatwe i przyjemne”, lecz
nie do konca. ..

Wymienione programy sa bardzo dobre do do-
konywania poprawek (np. polonizacji) w juz istnie-
jacych fontach. Trudniej jednak stworzy¢ w nich font
od poczatku do konca. Ich mozliwosci ,rysunkowe”
sa znacznie mniejsze od znanego wszystkim Corela.
W praktyce wiec poszczegdlne litery mozna rysowaé
w Corelu, eksportowaé do formatu *. eps, nastepnie
importowa¢ w np. programie Fontographer.

Praktycznie kazdy font sklada sie ze znakéow
zbudowanych z powtarzajacych sie elementéw (frag-
menty krzywych, szeryfy itp.). Tworzac nowy font
nie wiemy do konca jaka powinna byé¢ np. szero-
ko$¢ pionowych kresek liter (stemdw), jaki doktad-
nie ksztalt szeryféw itd. Czesto bywa tak, ze po
zakonczeniu catej pracy stwierdzamy, ze stemy po-
winny byé o 5% szersze. W programach windowso-
wych czeka nas w takiej sytuacji kilkaset kliknie¢ we
wszystkich znakach. Po czym stwierdzamy, ze lepiej
byloby jednak poszerzyé je nie o 5% lecz o 10%.
Zabawa zaczyna sie od poczatku.

To oczywiscie nie wszystkie (w moim odczuciu)
wady wspomnianych narzedzi. Poprzestanmy jed-
nak na tym, gdyz tematem niniejszego referatu nie
jest krytyka programéw windowsowych. Wspomnieé
jednak warto, ze w $wiecie Linuxowo/Unixowym jest
jeszcze gorzej, gdyz brak tam jakichkolwiek narze-
dzi do tworzenia fontéw PostScript-owych (wg mojej
wiedzy).

Konkluzja moze byé¢ tylko jedna. Poszukaé
trzeba innego sposobu generowania fontéw. Poszu-
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kiwania te doprowadzily mnie do programu METRA-
POST. Jezeli w swiecie TEX-owym problem rozwia-
zuje METAFONT, jezeli METAPOST jest odpowied-
nikiem METAFONT-a, tyle ze na wyjéciu mamy kod
PostScript-owy, to chyba to jest to.

Czym jest METAPOST?

METAPOST jest narzedziem programowania, opra-
cowanym przez Johna D. Hobby’ego, stuzacym do
generowania rysunkow wektorowych. Zasady jezyka
sa bardzo zblizone do systemu METAFONT, ktérego
autorem jest Donald E. Knuth. Zasadnicza réznica
miedzy obu programami jest format danych wyjscio-
wych. METAFONT tworzy mapy bitowe, natomiast
METAPOST generuje pliki PostScript-owe, zblizone
formalnie do formatu *.eps. Pliki te moga by¢ bez
problemu dotaczane do dokumentéw TEX-owych.

METAPOST utatwia uzytkownikowi dostep do
wszystkich funkcji jezyka PostScript. Mozna w nim
rowniez taczy¢ tekst z grafika. METAPOST, majac
rodowéd METAFONT-owy, jest wspanialym genera-
torem rysunkéw dla potrzeb fontéw zgodnych ze
standardem Adobe Type 1.

Trzeba jednak przestrzec potencjalnych uzyt-
kownikéw przed bezkrytycznym przenoszeniem me-
tod tworzenia liter z systemu METAFONT do pro-
gramu METAPOST. Musimy pamigta¢ o podstawo-
wej zasadzie konstrukcji fontéw PostScript-owych:
,<Kazda litera sktada sie z jednej tylko Sciezki, mo-
gacej sie sktadac z podsciezek”, oraz ze poszczegdlne
podsciezki nie moga na siebie czesSciowo zachodzié
(overlap) i przecinaé. D. Knuth nie musial tych
zasad przestrzegaé, tworzac bitmapowe fonty Com-
puter Modern. Efekt jest taki, ze np. majuskula
»A” sktada si¢ z oSmiu podéciezek z nakladkami.
Tlustruje to ponizszy przyktad:

S

METAPOST w przykladach

METRAPOST, jak kazdy niemal jezyk programowania
nie jest latwym narzedziem dla poczatkujacego
uzytkownika. Jednak po praktycznym przyswojeniu
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nawet niewielu jego funkcji i zasad, uzyskujemy
wiele satysfakcji z wykonanych zadan.

Oczywidcie tekst niniejszy nie jest podrecz-
nikiem uzytkownika programu. Na kilku prostych
przykltadach chce jedynie pokazaé jakie sa jego moz-
liwosci. Szczegdlnie interesuje mnie kontekst fon-
towy zagadnienia.

W pierwszej kolejnosci przypisujemy wartosci
zmiennym, za pomoca ktérych bedziemy budowaé
poszczegoblne litery. Juz ten pierwszy krok daje nam
wiele mozliwosci wplywania na ksztalt poszczegol-
nych znakéw. Po zaprogramowaniu obwiedni liter
bedziemy mogli, zmieniajac jedynie wartosci przy-
pisane zmiennym, zmieniaé ksztalty, nie zmieniajac
programu liter. A wiec do dziela:

vstem=120; % szerokoS¢ pionowych steméw

hstem=30; 7, wysoko$§¢ poziomych steméw
oczko=280; Y szerokosSé oczka liter
EX=750; % wysokosS¢ majuskut

prz=12; % przestrzal pionowy liter

% np. ,,0’’ (ang. overshoot)
W METAPOST mozemy stosowaé jednostki miary
takie jak w TEX-u. Jezeli nie okreslimy jednostki,
zostanie zastosowana domyslna, tj. bigpoint (bp).

Nastepnie tworzymy METAPQOST-owy opis zna-
kéw, kazda litere opisujac miedzy para beginfig
i endfig. Liczba wpisana jako argument begin-
fig stanie sie rozszerzeniem wynikowego pliku Post-
Script-owego. Jego nazwa bedzie nazwa naszego
pliku METAPOST-owego.

Najlatwiejsza chyba jest konstrukcja majuskuty
»,O”. Mozna to zrobi¢ na wiele sposob6éw. Najpro-
Sciej byloby tak:

beginfig(1);

width_char=2vstem+1.50czko;

draw (fullcircle xscaled width_char

yscaled (EX+2prz)
shifted (.5width_char, .5EX)
)3
draw (fullcircle xscaled (width_char-2vstem)
yscaled (EX+2prz-2hstem)
shifted (.5width_char, .5EX)
)5

endfig;

Wynikiem przetworzenia takiego zapisu bedzie plik
nazwa. 1, ktory mozemy obejrze¢ ponizej. Dla wyja-
$nienia, co polecilismy METAPOST-owi wykonad.

PrzypisaliSmy warto$¢ zmiennej width_char,
ktora okresla szeroko$é litery (2 szerokoSci pio-
nowego stema plus 1.5 oczka). Nastepnie poleci-
liSmy narysowanie (draw) okregu przeskalowanego
w poziomie (xscaled) na szeroko$¢ litery i w pio-
nie (xscaled) na wysoko$é majuskul powiekszona
o gbérny i dolny przestrzal. Calo$¢ nalezy przesunaé
(shifted), gdyz inaczej nasze ,,0” byloby wycentro-
wane wokol zerowej pozycji ukltadu wspdlrzednych.
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Podobnie skonstruowana jest wewnetrzna $ciez-
ka litery, z uwzglednieniem poziomych i pionowych
stemow.

Uzyskany ksztalt znaku jest oczywiscie po-
prawny. Mamy jednak za duzo odcinkéw krzywych
Béziera, tak jednak METAPOST rozumie realizacje
polecenia fullcircle. 3

Do prawidlowego opisania litery ,,O0” wystar-
cza nam po cztery wezly krzywych Beziera na jedna
Sciezke. Ich pozycje okreslamy przypisujac zmien-
nym ,z” warto$ci wspélrzednych x i y. Nastepnie
od wezta do wezta rysujemy Sciezke.

z1=(width_char, .5EX) ;

z2=(.5width_char ,EX+prz) ;

z3=(0,y1);

z4=(x2,-prz) ;

z5=(x1-vstem,yl1);

z6=(x2,y2-hstem) ;

z7=(x3+vstem,y3) ;

z8=(x4,y4+hstem) ;

%

draw zl1..z2..z3..z4..cycle;

draw reverse (z5..z6..z7..z8..cycle);

Zapis z1..z2..z3..z4 itd. nakazuje METAPOST-
-owi narysowanie krzywych Beziera kolejno mie-
dzy tymi punktami, z automatycznym wyliczeniem
punktoéw kontrolnych krzywych, cycle natomiast to
nic innego jak zamkniecie éciezki. Komenda reverse
odwraca kierunek przebiegu krzywych. W fontach
PostScript-owych kolejne, nakladajace si¢ $ciezki
muszg mie¢ przeciwny kierunek. Firma ADOBE za-
leca, aby pierwsza S$ciezka podlegajaca wypelnieniu
miala kierunek odwrotny do ruchu zegara. Otrzy-
mamy teraz taki wynik:

3 (alkiem tadna litere ,,0” mozna skonstruowaé uzywajac
tylko czterech tukéw Béziera, podczas gdy do dobrego
(i elastycznego) przyblizenia elipsy potrzeba osmiu. Brak
obrotu wewnetrznej elipsy wzgledem zewnetrznej moégtby
drazni¢ wysublimowane powonienie typograféw. Nie we
wszystkich krojach.

Piérkiem i METAPOST-em czyli Antykwa Péttawskiego

Taki ksztalt majuskuly ,,0” moze nam odpo-
wiadadé lub nie, ale jego opis PostScript-owy jest jak
najbardziej zgodny z normami okreslonymi przez
standard Adobe Type 1.

Gdyby$my potrzebowali krzywych innego ksztal-
tu, mozemy METAPOST-owi powiedzie¢ nie tylko
gdzie znajduja sie poszczegdlne wezly, ale rowniez
jakie ma byé polozenie punktéow kontrolnych krzy-
wych Beziera.

hnode=.375width_char;
vnode=.375EX;
%
z1=(width_char, .5EX);
zla=(x1,yl+vnode); zlb=(x2+hnode,y2);
z2=(.5width_char,EX+prz) ;
z2a=(x2-hnode,y2); z2b=(x3,y3+vnode) ;
z3=(0,y1);
z3a=(x3,y3-vnode) ; z3b=(x4-hnode,y4) ;
z4=(x2,-prz);
z4a=(x4+hnode,y4); z4b=(x1,yl-vnode);
%
z5=(x1-vstem,y1);
zba=(x5,y5+.75vnode) ;
z6=(x2,y2-hstem) ;
z6a=(x6-.75hnode,y6) ;
z7=(x3+vstem,y3);
z7a=(x7,y7-.75vnode) ;
z8=(x4,y4+hstem) ;
z8a=(x8+.75hnode,y8) ;
%
draw (reverse (zl..controls zla and zib..
z2..controls z2a and z2b..
z3..controls z3a and z3b..
z4..controls z4a and z4b..
cycle));
draw (z5..controls z5a and z5b..
z6..controls z6a and z6b..
z7..controls z7a and z7b..
z8..controls z8a and z8b..
cycle);

zbb=(x6+.75hnode, y6) ;
z6b=(x7,y7+.75vnode) ;
z7b=(x8-.75hnode,y8) ;

z8b=(x5,y5-.75vnode) ;
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Mysle, ze zapis ten nie wymaga juz szerszego omo-
wienia, szczegdlnie gdy poréwnamy go z wynikiem
przetworzenia METAPOST-owego:

2
6

To tylko trzy recepty na majuskute ,0O7.
W istocie, jak to w jezykach programowania, sposo-
béw tych jest oo.

Podobnie na kilka sposobéw mozna skonstru-
owa¢ majuskute ,17.

z1=(-.5vstem,kor_v_stem) ;
z2=(x1-kor_h_stem,hstem) ;

z3=(x2-dserif,y2); 2z4=(x3,0);
z5=(-x4,0); z6=(-x3,y3) ;
z7=(-x2,y2); z8=(-x1,y1);

hserif=2dserif+2kor_h_stem+vstem;

path serif_path;

serif_path = zi{down}..z2--23--z4--2z5--

z6--2z7. .{up}z8;

def serif (expr x,y,z)
serif_path rotated z“shifted (x,y)
enddef;

draw serif(.5hserif,0,0)--serif(.5hserif,EX,
180)--cycle;
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Wpykorzystanie wynikow pracy
METAPOST-a

Po zaprojektowaniu i zaprogramowaniu wszystkich
wystepujacych w foncie znakéw, METAPOST wy-
generuje nam poszczegdlne pliki wyjsciowe, kazdy
z opisem innej litery. Aby z nich skorzystaé, zaj-
rzyjmy do ich tresci. Opis PostScript-owy tam za-
warty jest tylko surowcem, na podstawie ktérego
bedziemy mogli uzyskaé¢ kod wymagany przez pliki
*.pfb.

Po pierwsze METAPOST jest zbyt dokladny.
Pliki *.pfDb toleruja tylko liczby catkowite.

Pod drugie METAPOST wykorzystuje jedynie
podstawowe operatory PostScript-owe jak lineto
i curveto do rysowania, natomiast pliki *.pfb wy-
magaja bardziej zaawansowanych polecen. Stoso-
wane sa zaré6wno te bardziej znane, jak rlineto,
jak i stworzone specjalnie dla opisu fontowego hli-
neto czy rrcurveto itp., nie jest zas stosowana np.
komenda curveto.

Generalnie, argumenty stosowanych w plikach
*.pfb polecen rysowania sg obliczane w odniesieniu
do poprzednio wystepujacego argumentu.

Dla przyktadu fragment wyprodukowanego
przez METAPOST-a kodu PostScript-owego opisu-
jacy litere ,I” wyglada nastepujaco:

newpath 250 O moveto
250 30 lineto
205 30 lineto
191.73401 75.4834 185 122.62146 185 170 curveto
185 170.03337 185 579.96663 185 580 curveto
185 627.37854 191.73401 674.5166 205 720 curveto
250 720 lineto
250 750 lineto
0 750 lineto
0 720 lineto
45 720 limneto
58.26599 674.5166 65 627.37854 65 580 curveto
65 579.96663 65 170.03337 65 170 curveto
65 122.62146 58.26599 75.4834 45 30 curveto
0 30 lineto
0 0 lineto
closepath

Natomiast dla potrzeb fontu PostScript-owego po-
winno by¢ to zapisane w taki sposéb:

/I{
35 320 hsbw
75 100 vstem
250 hmoveto
30 vlineto
-60 hlineto
-10 45 -5 47 0 46 rrcurveto
364 vlineto
0 46 5 47 10 45 rrcurveto
60 hlineto
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30 vlineto

-250 hlineto

-30 vlineto

60 hlineto

10 -45 5 -47 0 -46 rrcurveto
-364 vlineto

0 -46 -5 -47 -10 -45 rrcurveto
-60 hlineto

-30 vlineto

closepath

endchar

} ND

Oczekiwany przez nas wynik osiagniemy najszybciej
za pomoca programu AWK (GAWK), przygotowu-
jac odpowiedni, niezbyt skomplikowany skrypt.

Pliki *.pfb w zasadzie skladaja sie z bar-
dzo rozbudowanego prologu, skromnego zakonczenia
oraz takich j.w. definicji poszczegdlnych znakdéw za-
wartych w foncie. Definicji tych moze by¢ znacznie
wiecej niz 256, co znaczy tyle, ze zmieniajac tabele
encodingu, wybieramy 256 znakéw (w zasadzie nieco
muiej), z ktérych aktualnie bedzie mozna korzystaé.

Do plikéw wynikowych METAPOST-a mozemy
réwniez wysyta¢ dodatkowe informacje o np. ker-
ningu, szerokosci znakéw, marginesach itp. W za-
sadzie mozna w nich umieséci¢ wszystkie informa-
cje potrzebne do utworzenia fontéw (plikéw *.pfb
i *.afm). Majac te dwa pliki, korzystajac z pakietu
TOIL uzyskamy potrzebne w TEX-u pliki *.tfm,
*.enc i *.map. Jezeli potrzebny jest nam plik *.pfm
konieczny w systemie Windows, mozemy skorzystaé
z programu afm2pfm.

Efekt jaki jest, kazdy widzi

Pisanie programéw METAPQOST-owych jest, szcze-
gélnie dla poczatkujacych, dosyé¢ trudne. Prawi-
dlowo skonstruowany program da nam jednak wiele
korzysci. Modyfikujac wartos¢ nawet jednej zmien-
nej mozna juz zmieni¢ kréj pisma i otrzymaé nowa
wersje fontu. Modyfikujac kilka zmiennych mozna
stworzy¢ cala kolekcje fontow. Byle nie przedobrzy¢.

Antykwa Péttawskiego zostata zaprojektowana
w wersjach: normalnej, pogrubionej i kursywie.
Wprowadzane do rozpowszechniania fonty rowniez
wystepuja w tych odmianach. Dzieki mozliwo$ciom
METAPOST-a wygenerowalem dodatkowo pogru-
biona kursywe. Zapewne niebawem beda nastepne
odmiany.

Udostepniane fonty zawieraja znaki wedlug
znanego uktadu QX. Tak jak i Antykwa Torunska sg
dobrem publicznym i moga by¢ uzywane bezplatnie.

Antykwa Poltawskiego odmiana normalna
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Antykwa Péttawskiego odmiana pogrubiona
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Antykwa Péltawskiego odmiana kursywa

\\\\\

l ‘L fewo £

EOD !"#8%& ()*+,-./01234567
89:;,,=¢?@ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ[“]" ‘abcd
efghljklmnopqrstuvwxyz——
“~"AC K LN S S
/ ~e"' | th «»[5§
AAA AAOCEEEE

Lu

[ i

......

. Baews
. -.]01234567
89:;;:3?@ABCDEFGHIJI{LM
NOPQRSTUVWXYZ[“]" ‘abc
defghl]hlmnopqrstuvwxyz

“"“AC E EN S ST
| OZﬂtZ- S§aé -e"'Itn «»{
§})s tx:%2 27NeAAA AACCEE
EEIIITP<>00:0JU UUUU
P®adanida c€éé6é€iiiias 206060
ofyuunaiilp,

VII Ogodlnopolska Konferencja Polskiej Grupy Uzytkownkéw Systemu TEX 53

Polska Grupa Uzytkownikéw Systemu TEX, 1999 (http://www.GUST.org.pl)



