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Fonty PL w nowej PostScriptowej postaci

Janusz Marian Nowacki

Uzywaja tego juz anglosasi

Rodzina pism Computer Modern zostala stworzona
w duchu czcionek Monotype Modern 8A przez profe-
sora Donalda E. Knutha z Uniwersytetu Stanforda
w USA. Rodzina Computer Modern zawiera duzy
zestaw znakéw tekstowych, naukowych i matema-
tycznych, i jest szeroko wykorzystywana do sktada-
nia tekstéw za pomoca systemu TEX. Podstawowym
zrodlem wiedzy o fontach z rodziny Computer
Modern jest podrecznik Computer Modern Type-
faces, (D. E. Knuth, Computers & Typesetting,
Vol. E, Addison Wesley). Godny polecenia w tym
wzgledzie jest réwniez The TEXbook (Computers €
Typesetting, Vol. A).

Wszyscy TEX-owcy dobrze znaja ten zestaw
fontéw, gdyz sa standardem we wszystkich pa-
kietach dystrybucyjnych TgX-a. Sa to tzw. fonty
bitmapowe, ktére pewnie beda kiedys opisane sze-
rzej w naszym biuletynie. Fonty tego rodzaju maja
swoje zalety i wady.

Pewnego pigknego dnia, na poczatku marca br.,
na liscie dyskusyjnej GUST-u pojawila sie mila,
przynajmniej dla mnie, wiadomo$é — w archiwach
TEX-oych sg juz dostepne POSTSCRIPT-owe wersje
fontéow CM udostepnione przez American Mathe-
matical Society. Rodzina czcionek obwiedniowych
Computer Modern zawiera 75 krojéw, ktore moga
by¢ uzywane na wszystkich drukarkach i naswietlar-
kach POSTSCRIPT-owych oraz w systemie Windows
z zastosowaniem programu Adobe Type Manager.

Moga uzywac réwniez Polacy

Rado$¢ moja bylaby jednak wieksza gdyby czcion-
kami PostScriptowymi Computer Modern mozna
bylo sktadaé teksty w jezyku Mickiewicza i Stowac-
kiego, nie wspominajac juz o Reju.

Polskim odpowiednikiem bitmapowych fontow
Computer Modern sa kroje pl*.pk przygotowane
wraz z polskim formatem MpgX przez Boguslawa
Jackowskiego i Marka Ryc¢ko.

Ktos powinien wiec ,,zlokalizowaé¢” fonty obwie-
dniowe ApMS-CM. Zdecydowanie najlepiej zrobilby
to Bogustaw Jackowski, gdyz nikt inny nie posiada
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wiekszej wiedzy o fontach PL niz ich autor. Jest
jednak jeden problem — doba ma tylko 24 godziny.

Przystapitem wigc w miare moich mozliwoéci
i wiedzy do ich spolszczenia, kierujac sie nastepuja-
cymi zalozeniami wstepnymi:

1. POSTSCRIPT-owe fonty PL powinny by¢ do-
ktadnymi, lub prawie doktadnymi, odpowiedni-
kami bitmapowych fontéw pl*.pk (w oryginale
przygotowanych za pomoca METAFONT-a).
Uzytkownik nie musi uczyé¢ sie¢ nowej obstugi
fontéw w plikach TEX-owych, powinien poste-
powacé doktadnie tak samo jak dotychczas. Przy
wykorzystaniu fontéw POSTSCRIPT-owych bez
probleméw powinny daé sie obejrzeé¢ i wydru-
kowa¢ dokumenty wczesniej zlozone za pomoca
fontéw PK.

2. W sklad pakietu fontéw POSTSCRIPT-owych
PL wchodza wylacznie pliki *.pfb zawierajace
POSTSCRIPT-owy opis ksztaltu poszczegdlnych
znakéw. Brak natomiast specjalnie wygenero-
wanych, nowych plikow *.tfm, gdyz wyko-
rzystywane sa standardowe pliki metryczne,
co zapewnia dokladnie takie samo pozycjo-
nowanie znakow i tekstu jak z wykorzysta-
niem fontéw PK. Przypomne w tym miejscu,
ze TEX korzysta tylko z plikéw metrycznych,
jest mu wiec obojetne, czy do drukowania pliku
*.dvi wykorzystamy czcionki bitmapowe, czy
obwiedniowe.

3. Fonty te przeznaczone sa wylacznie do stosowa-
nia w TEX-u. Nie jest mozliwe bezproblemowe
wykorzystywanie ich w systemie Windows. Po-
siadaja uklad znakéw w tabeli (encoding) taki
sam jak fonty pl*.pk, dzigki czemu nie trzeba
stosowa¢ dodatkowych plikow *.enc. Z tego tez
wzgledu pakiet nie zawiera plikéw *.pfm ko-
niecznych tylko dla systemu Windows. Wstepne
bachotkowe dyskusje prowadza jednak do wnio-
sku, ze powstanie w najblizszym czasie win-
dowsowo-TEX-owa wersja fontéw CM-PL. Przy-
znam jednak, iz nie jestem zbytnim entuzjasta
takiego rozwiazania.

4. Zawartosé oryginalnych plikow cm* . pfb pocho-
dzacych ze wspomnianego zestawu ApS pod-
datem jedynie przekodowaniu do standardu PL,
uzupelniajac fonty o znaki stosowane w jezyku
polskim.

5. Podczas projektowania znakéw nie istnieja-
cych w zestawie ApMS kierowalem sie cen-
nymi regutami i uwagami zawartymi w pliku
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mexinfo.pol pakietu MpX. W tym miejscu
w zasadzie powinienem powtérzy¢ duze frag-
menty tego dokumentu, nie czynie tego jednak
ze wzgledu na objetosé. Dociekliwi czytelnicy
moga dotrzeé¢ do zrodtia.

6. Nie zajmuje sie programowaniem METAFONT-
-owym, nie moglem wiec wykorzystaé¢ co do
piksela zawartych tam informacji o polskich
znakach (np. ksztalty ogonkdéw, poziome offsety
elementu acute itp.). Kierowalem sie wiec wla-
sna intuicja i w tym miejscu beda zapewne mi-
nimalne réznice w poréwnaniu z oryginalnymi
fontami plx.pk.

7. Do generowania fontéw zastosowalem znany
program FontoGrapher. Posiada on te wade,
ze kiepsko sobie radzi z hintowaniem znakéw.
Trzeba jednak przyznaé, ze i oryginalne fonty
AMS pozostawiaja wiele do zyczenia w tym
wzgledzie. Jednakze w dobie urzadzen wysokiej
rozdzielczoscei (drukarki 600dpi, na$wietlarki)
nie jest to element dyskwalifikujacy fonty.

Instalacja i zastosowanie

Zasady instalacji i wykorzystania fontéw PostScrip-
towych byly juz wielokrotnie omawiane podczas
spotkan Bachotkowych przez Bogustawa Jackow-
skiego. Prezentowano réwniez zastosowanie i insta-
lacje programéw umozliwiajacych stosowanie POST-
SCRIPT w TEX-u: DVIPS i Ghostscript. W tym
miejscu pozwole sobie przypomnie¢ najwazniejsze
tylko aspekty zagadnienia, tym bardziej, ze wyko-
rzystanie fontéw pl*.pfb jest znacznie latwiejsze
niz innych fontéw POSTSCRIPT-owych.

W celu zainstalowania fontow POSTSCRIPT-
-owych PL nalezy:

a. Skopiowa¢ wszystkie pliki pl*.pfb do kata-
logu, w ktérym przechowujemy fonty POST-
SCRIPT-owe np.: c:\psfonts

b. Do pliku psfonts.map, znajdujacego si¢ w ka-
talogu programu DVIPS, doda¢ zawartos¢ pliku
o takiej samej nazwie zalaczonego do dystrybu-
¢ji fontéw PLPSFONT.

c. W pliku konfiguracyjnym DVIPS o nazwie con-
fig.ps nalezy odszukaé lini¢ rozpoczynajaca
sie litera T i umiesci¢ w niej Sciezke dostepu
do naszych dotychczasowych plikéw TEFM, np.:

* Paths:
T .;lofo;c:\tex\tfm
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d. W tym samym pliku, w linii rozpoczynajacej
sie litera H okresli¢ Sciezke dostepu do katalogu
zawierajacego fonty POSTSCRIPT-owe PFB (tak
jak w pkt. ,a.”), np:

* PostScript header & PS font paths:

H .;c:\tex\dvips\ps;c:\psfonts
Jezeli juz wczedniej uzywalidmy fontéw POST-
SCRIPT-owych, wystarczy wykonanie jedynie dwoch
pierwszych punktéw.

Z fontéw POSTSCRIPT-owych korzystamy do-
ktadnie tak samo jak dotychczas z fontow bitmapo-
wych. Mozliwe sg wiec wszystkie wywolania fontéw
opisane w ,,The TEXBook”, a wiec:

\font\qq plri2

\qq Bacho\TeX
\font\qq plrl0 at 12pt

\qq Bacho\TeX
\font\qq plri0 scaled\magstepl

\qq Bacho\TeX
\font\qq plri0 scaled 1200

\qq Bacho\TeX

Co daje nastepujacy rezultat:
BachoTEXBachoTEX BachoTEXBachoTEX

Mozna zastosowaé réwniez bardziej ogdlna de-
finicje, umieszczong w biezacym lub wcezytywanym
poleceniem \input pliku, w postaci:
\newdimen\FontDimen
\def\InstallFont#1#2#3{/
\def#1{\afterassignment#2\FontDimen=}
\def#2{\font\currfont #3 at\FontDimen\relax
\currfont
\advance\FontDimen by .2\FontDimen % opcja

\baselineskip=\FontDimen % opcja
\spaceskip .33em plus .33em minus .1llem
% opcja

}}
)
\InstallFont{\roman}{\xroman}{plri0}
Teraz wystarczy napisac:

\roman24.85pt BACHO\TeX’97

BACHOTEX97

Od chwili wlaéciwego zainstalowania fontéw
plx.pfb w naszym systemie mozemy zamiennie do
wyswietlania i drukowania dokumentéw TEX-owych
uzywaé ,starych” i ,nowych” fontéw. Jezeli z pli-
kiem *.dvi uruchomimy dowolny sterownik E. Mat-
tesa zostana uzyte czcionki bitmapowe. Natomiast
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DVIPS automatycznie dolaczy do dokumentu fonty
POSTSCRIPT-owe, zgodnie z deklaracjami zawartymi
w pliku psfonts.map. Jezeli celowo chcemy wyla-
czy¢ uzywanie przez DVIPS-a fontéw pl*.pfb wy-
starczy, ze w pliku psfonts.map odpowiednig lini¢
zaznaczymy na jej poczatku znakiem # (podobnie
jak komentarze w TEX-u zaznaczamy znakiem %).

Dwie istotne uwagi

Polska wersja fontéw POSTSCRIPT-owych PL
powstala, jak latwo zauwazyé,
Moga wiec sie pojawié¢ pewne bledy, gdyz
pelne przetestowanie musi zajgé¢ sporo czasu.

niedawno.

Prosze wiec o traktowanie prezentowanego
pakietu jako wersji ,beta”. Mile widziane
beda wszelkie uwagi o potencjalnych ble-
dach i propozycje, co pozwoli po jakims$
czasie okres$li¢ niniejsze czcionki jako wersje
ostateczng.

Tak jak fonty AazS, réwniez ich polska
wersja, sg dobrem wspélnym naszej TEX-owej
spotecznosci. Przygotowanie pakietu traktuje
jako prezent dla czlonkéw i sympatykéow
Grupy Uzytkownikéw Systemu TEX w Polsce
w pigtg rocznice powstania organizacji.

Dziekuje Bogustawowi Jackowskiemu t© Piotrowi Pia-
nowskiemu za zyczliwg pomoc w zdobywaniu wie-
dzy o budowie 1 dzialaniu fontow, oraz mechani-
zmach POSTSCRIPT-owych. Dziekuje rowniez Tom-
kowi Przechlewskiemu za wstepne przetestowanie
fontéw PL i zgloszone uwagi.

¢ Janusz Marian Nowacki
jnowacki@to.onet.pl

Omawiane fonty dostepne sa na serwerach GUST i CTAN
w katalogu language/polish/plpsfont/ (StaW).
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Antykwa Torunska — od poczatku do
konca polska czcionka

Janusz Marian Nowacki

Od czasu zatrudnienia komputeréw do
skladania tekstow w jezyku polskim mieliSmy
tylko jeden problem - naplywajace wraz
zZ oprogramowaniem fonty ,zachodnie” nie
posiadaty polskich znakéw diakrytycznych.
Zabiegi zmierzajace wigc w kierunku nauczenia
komputeréw jezyka polskiego ograniczaly
si¢ wylacznie do dodania do istniejacych
komputerowych czcionek brakujacych z naszego
punktu widzenia liter. Zapomniano jednak, ze
Polacy wezesniej tez uzywali stowa drukowanego
i maja swoje doswiadczenia typograficzne.

W epoce przedkomputerowej co najmniej
potowa ksigzek i czasopisma skladana byla
calkowicie polskim pismem - Antykwa Pdéttaw-
skiego, zaprojektowang przez grafika i typografa
Adama Pétawskiego. Czcionki te byly odlewane
od 1931 roku w odlewni Jana Idzikowskiego, po
wojnie w warszawskiej odlewni czcionek.

Drugim, od poczgtku do konca zaprojekto-
wanym i wykonanym pismem, byla Antykwa
Torunska. Aby uchroni¢ dorobek polskiej typo-
grafii przed zapomnieniem postanowilem prze-
nie$¢ wzory tych czcionek na komputer. Zadanie
to trudne, tym bardziej, ze nie jestem ani typo-
grafem, ani grafikiem, lecz jezeli fachowcy wola
polonizowa¢ wzorce zachodnie. . .

Antykwa Torunska jest antykwg dwu-
elementowa projektu torunskiego typografa
Zygfryda Gardzielewskiego. W trakcie projek-
towania czcionek metalowych przy tworzeniu
kroju wspoélpracowato jeszcze kilku wspdélau-
toréw. Pismo to uzywane jest (bylo] gtdwnie
do skladania akcydenséw. Charakteryzuje si¢
rozszerzeniem u gory pionowych kresek two-
rzacych litery, falistoscia niektorych Lkresek
poziomych, uko$nych oraz szeryféw. Antykwe
Torunska odlano pierwszy raz w 1960 roku
w Odlewni Czcionek ,Grafmasz” w Warsza-
wie. Produkowana byla w odmianach: zwyklej,
pétgrubej i pochylej, w stopniach od 6 do 48 dd.

Prace nad adaptacjg kroju Antykwy Torun-
skiej dla potrzeb komputerowych (tworzenie
fontu] rozpoczalem na poczatku 1995 roku.
Pierwszq wersje, bardzo nieporadng, rysowa-
lfem na podstawie wzornika czcionek. Zrédro
to bylo bardzo niedoskonale. Wzornik zostat wy-
drukowany niezbyt starannie, natomiast maksy-
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malna wielko$¢ 48 dd nie pozwalata na doktadne
odczytanie ksztatltéw czcionek.

Druga wersja powstala na podstawie kse-
rograficznych odbitek wzoréw udostepnionych
przez p. Zygfryda Gardzielewskiego, za co bar-
dzo w tym miejscu dzigkuje. Wersja ta byla
réwniez kiepskiej jakosci, na co zwrdcit mi
uwage Andrzej Tomaszewski, gdyz zbyt bardzo
chcialem by¢ wierny oryginalom. Oryginaty te
jednak byty tworzone w epoce przedkomputero-
wej, trzydziesci lat temu, metodami tradycyjnymi
czyli recznie.

Powstata wiec obecna, trzecia wersja, ktora
mozna juz nazwa¢ komputerowa w sensie do-
ktadnosci i powtarzalnosci poszczegdlnych ele-
mentéw tworzacych czcionki. Obwiednie znakéw
rysowalem na podstawie zeskanowanych bitmap
w programie CorelDraw, nastepnie wykorzystu-
jac eksportowane pliki *.eps przenositem je do
FontoGraphera. Najwiecej czasu zajelo mi jed-
nak nie rysowanie liter, lecz ich pozycjonowanie
w polu znaku oraz ustalenie wlasciwych kernéw.
W tym miejscu istotne znaczenie majg subiek-
tywne oceny i dlatego mogg by¢ rdézne zdania
na temat uzyskanego efektu.

Odwiecznym problemem, przy korzystaniu
z narzedzi, do ktéorych mam dostep, jest hintowa-
nie znakéw. Tym bardziej, ze Antykwa Torunska
w zasadzie nie zawiera pionowych i pozio-
mych linii. Krawedzie poszczegdlnych liter sq
albo skos$ne, albo fantazyjnie faliste. Jednak
przy Kkorzystaniu z tego fontu, ze wzgledu
na skomplikowane ksztalty, trzeba przyjaé
uzywanie wysokiej rozdzielczosci druku (mini-
mum 600dpi, optymalnie 1200dpi), szczegdlnie
przy matych stopniach pisma. Problemy hintowe
staja sie wtedy drugoplanowe.

Do instalacji fontéw najlepiej uzy¢ pakietu
TOIL prezentowanego w biezagcym numerze
Biuletynu. TOIL wygeneruje brakujace pliki
*.tfm i *.enc oraz umies$ci odpowiednie
deklaracje w DVIPS-owym pliku psfonts.map.

Instalacja fontow wymaga skopiowania pli-
kow .tfm do odpowiedniego katalogu przeszu-
kiwanego przez TgX-a, plikbw .pfb i antt.enc
do katalogéw z fontami PostScriptowymi i pli-
kami nagldwkowymi (wskazywanych przez pa-
rametr H pliku config.ps instalacji DVIPS) oraz
dolgczenia zawartosci pliku antt.map do pliku
psfontmap.ps.

Poszczegdlne znaki zostaly umieszczone
w foncie wg standardu QX umozliwiajacego
TeX-owcom skladanie we wszystkich prawie
jezykach europejskich. Rowniez w Windows
mamy mozliwos$ci sktadania wieksze niz przy
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wykorzystaniu tabeli 1250. Wszystkie odmiany
Antykwy Torunskiej zawieraja nastepujace
znaki:
w.. tkfffiflffiffliy” """~ ° Baeecol &
G V#S%WE )" +,-./0123456789:; =
0?@ABCDEFGHIJTKLMNOPQRST
UVWXVYZ[“]" “abcdefghijklmnop
qrstuvwxyz-—"""AC>EJ<LN ~ ¢
11$SS°T UVZZZ{}§ac¢®0O +¢j— X
Tak jak w wersji oryginalnej [otowianej)
rodzina Antykwy Torunskiej sktada si¢ z trzech
odmian:

Antykwa Toruriska Regular (anttr)
6, 8, 10, 12, 16, 24, 36, 48, 96pt

AAMAAAAA

Antykwa Toruriska ltalic (anttri)
6, 8, 10, 12, 16, 24, 36, 48, 96pt

AAaAAAAA A:

Antykwa Toruriska Bold (anttb)
6, 8, 10, 12, 16, 24, 36, 48, 96pt

AAAAAAAA A

o Janusz Marian Nowacki
jnowacki@to.onet.pl

Omawiane fonty dostepne sa na serwerach GUST i CTAN
w katalogu fonts/psfonts/polish/AntykTor/ (StaW).
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